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1. Aeg, koht ja registreerimine. 

Laupäeval 9. novembril, Sadolin Spordihoones Raplas. Võistluse algus kell 11.00. 

Registreerimine Rapla MSL registreerimislingil  4x4 liikumissari registreerimine kuni 

6. novembrini. 

Info Priit Karjane e-post info@raplamsl.ee Kairo Kadarpik, tel. 5011334, e-post 

hanivalge@gmail.com  

2. Ohutus 

Võistlejad vastutavad oma tervisliku seisundi ja sportliku ettevalmistuse eest ning 

osalevad täielikult omal vastutusel ning on kohustatud täitma käesoleva juhendi 

nõudeid.  

3. Osalejad 

Võistkondi lubatakse komplekteerida antud valla territooriumil elavatest, töötavatest, 

õppivatest või vallas registreeritud spordiklubidesse kuuluvatest elanikest. 

Vaidlusküsimuste puhul elamise ja töötamise korral antakse otsustamise õigus 

võistlejale. Osalevate võistkondade arv on piiramata. 

4. Võistlussüsteem 

Võistkond on kahe liikmeline – mees ja naine. Üks kohtumine koosneb naiste ja 

meeste üksikmängust ning segapaarismängust. Mängitakse 1 geim 21 punktini igas 

mänguliigis. Mängude järjekord: naiste üksikmäng, meeste üksikmäng, 

segapaarismäng. Segapaarimäng mängitakse ka juhul, kui seis pärast üksikmänge on 

2:0. 

Võistluste süsteem on - alagrupid + play-off. Lõplik süsteem selgub pärast osalevate 

võistkondade arvu selgumist. Mängitakse kahes erinevas tugevusgrupis: 

I grupp – meistriliiga ehk suurema mängukogemusega mängijad 

II grupp – rahvaliiga ehk vähese mängukogemusega mängijad 

Registreerimisel märgivad võistkonnad, kummas tugevusgrupis nad võistelda 

soovivad. Lõpliku otsuse teeb peakohtunik arvestades võistkondade tugevust ja 

eelnevaid tulemusi. 
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5. Ametlik sulgpall 

Young Performance 70 või Yang Yang 300B. 

Mängitakse osalejate pallidega. Eelistatud on sulest sulgpall. Vaidluste korral 

kasutatakse ametlikku sulgpalli. 

6. Tulemuste arvestus 

Võistkondliku paremuse selgitamisel lähevad arvesse valdade kahe parema võistkonna 

tulemused kummaski tasemegrupis, arvesse mitteminevad võistkonnad hoiavad koha 

ja punktid kinni. I koht annab 12 punkti, II-10, III-8, IV-7, V-6, VI-5, VII-4, VIII-3; IX-2 ja 

alates X kohast 1 punkt. 

Võrdsete punkide korral määrab paremusjärjestuse suurem esi- või paremate kohtade 

arv.  

7. Autasustamine 
Mõlema tugevusgrupi kolme paremat võistkonda autasustatakse Raplamaa 
liikumissarja 4X4 diplomi ja medaliga.  
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